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SIME Samm-Sammult juhend

SPORT4ident

1e most o

( Peamine reegel! ARA Kasuta hiirt!! Kasuta klaviatuuri, liigu valjade vahel TAB/ENTER
3 vGi SHIFT+TAB klahvidega.

Enne voistlust

1. Ava SIME programm ja lisa uus vdistlus
2. Vali Seaded
1. Vali jooksjate fail. Selle faili vdid eelnevalt valmis teha. Tegu on lihtsa teksti failiga mille
on jargmine formaat:

Number;SIKaart;Eesnimi;Perenimi;Klubi;Rada;Stardiaeg
Naide: 1;654321;Tarmo;Klaar;0K Ilves;H21;10:10:00

Rada ja stardiaeg ei ole kohustuslikud.

2. Sisesta vdistluse nimi, kuupaev ja vdistluse stardiaeg
3. Loo radade kirjeldused:

Klassl,Klass2=KP1,KP2,KP3, ...=Raja pikkus

Naide: H21A,H35=34,35,36,38,42,40,41,50,100=8.5

Raja kirjeldus koos etappide pikkustega:
Klassl,Klass2=KP1,KP2,KP3,...=Raja pikkus
Naide:H21A,H35=32,33,34,35,36,37,38,39,40,100=8.95=249,350,2130,67
8,444,1340,780,1230,654,110,230

4. Vali printer ja valjatruki kujundus
5. Vali jadaport kuhu Uhendad Sl juhtjaama ja kui jaam on programmeeritud kiiremale
andmevahetusele, tee marge ka ,Kiire lugemine 38400” markeruutu

Voistluse ajal

1. Ava SIME ja vali voistluse kaust
2. Vajuta nupule ,SI Lugemine”
3. Kaivita Sl kaartide lugemine, vajutades nupule ,START”
4. Sl kaartide lugemine
1. Aseta Sl kaart Sl juhtjaama ja oota kuni andmed maha loetakse (1..5sek)
2. Peale andmete lugemist taidetakse moned valjad:
1. Kui vdistleja andmed on jooksjate failis olemas, taidetakse Sl kaardi numbri jargi
voistleja numbri, nime jne valjad
2. Kui SI kaardi numbrit jooksjate failis ei leidu, on véimalik leida vdistleja andmeid
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voistleja numbri jargi - sisesta numbri valjale vdistleja kood/number ja vajuta Enter
klahvile. Vdistleja koodi leidmiseks nime jargi vajuta CTRL+F ja vali dige nimi.

3. Vali rada mida vdistleja labis ja vajuta Enter klahvile.

4. NUUd SIME kontrollib Ule raja labimise ja arvutab tulemuse. Kui kdik on korras vajuta OK
nupule. Kui avatud rada on defineeritud, siis diskvalifitseeritud voistlejad saavad tulemuse
avatud rajal. Peale OK nupule vajutamist tulemus salvestatakse ja trikitakse valja.

5. Kui midagi on valesti, tee parandused

6. Loe kdik tulemused, korrates tegevusi 4a..4d.

Peale voistlust

1. Vajadusel tee tulemuste kasitsi paranduse, kasutades selleks ,,Redigeeri” vormi. Sealt on
vOimalik lisada ka mitte SPORTidendi ajavétuga vdetud tulemusi.

2. Kui arvutit kohapeal ei kasutatud, on véimalik Sl tulemused maha lugeda SI juhtjaama malust.

3. Valjasta tulemused. SIME pakub 3 formaati : tulemused klasside/radade jargi; tulemused koos
etapiaegadega ja tulemused XML formaadis (kasutatakse IOF XML formaati)
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